Les Instructions de base pour RoboMind
Déplacer

 forward (n) (
déplacer n pas en avant

backward(n) (
déplacer n pas en arrière

left () ( tourner à gauche sur 90 degrés 

right () ( tournez à droite sur 90 degrés

 north (n) ( tournez vers le nord et déplacer n 

pas en avant

south(n) ( …

east(n) ( …

west(n) ( …

Peindre

paintWhite() (placez le pinceau avec la peinture 

blanche sur le sol 

paintBlack() (placez le pinceau avec la peinture 

noire sur le sol 

stopPainting() (arrêt la peinture, le pinceau 


cacher 
Saisir

 pickUp()  ( obtenez le phare à l'avant du robot

 putDown() ( mettez un phare à l'avant du robot 
flipCoain () ( lancer une pièce de monnaie pour faire un choix aléatoire. flipCoin () sera soit vrai ou faux avec une chance de 50% -50% 
Regarder


leftIsObstacle() 

leftIsClear() 

leftIsBeacon()

leftIsWhite() 

leftIsBlack()
frontIsObstacle() 

frontIsClear() 

frontIsBeacon()

frontIsWhite()

frontIsBlack()
rightIsObstacle() 

rightIsClear() 

rightIsBeacon()

rightIsWhite()

rightIsBlack()

