CSI4506 : Automne 2008

Devoir 3 : Apprentissage

Distribué le 6 Novembre ; À rendre le 1er Décembre

Le but de ce devoir est de vous familiariser avec quatre algorithmes d’apprentissage importants implémentés dans le logiciel WEKA (décrit ci-dessous) : J48, NaiveBayes, Ibk et JRip.
Après avoir expérimenté sur la base de données « Sonar » de UCI (http://www.sgi.com/tech/mlc/db/sonar.all
http://www.sgi.com/tech/mlc/db/sonar.names) afin de vous familiariser avec les algorithmes, je vous demande de créer quatre fichiers de données artificielles qui favorisent l’un des quatre algorithmes. C'est-à-dire que le domaine A doit favoriser J48 au dépends des trois autres algorithmes; le domaine B doit favoriser NaiveBayes au dépends des trois autres algorithmes; etc…
Expliquez, grâce a votre compréhension de chacun des algorithmes, les raisons pour lesquelles les domaines que vous avez créés favorisent l’algorithme auquel ils étaient destinés.
WEKA, un paquet de logiciel approprié:

Voici l’adresse où vous pouvez trouver le logiciel Weka ainsi que sa documentation. :

http://www.cs.waikato.ac.nz/~ml/weka/

Pour l’utiliser vous devrez mettre vos données sous forma .arff. La documentation arff se trouve à l’adresse suivante :

http://www.cs.waikato.ac.nz/~ml/weka/arff.html
Pour utiliser les algorithmes, vous devez avoir des données présentées comme suit (nous les choisissons de type numérique dans notre example, mais elles peuvent également être de type « nominal »). Votre fichier arff devrait ressembler à :


@RELATION sonars

   @ATTRIBUTE attrib1  NUMERIC

   @ATTRIBUTE attrib2  NUMERIC

   @ATTRIBUTE attrib3  NUMERIC

   @ATTRIBUTE attrib4  NUMERIC

   @ATTRIBUTE class        {class1,class2}

   @DATA
   5.1,3.5,1.4,0.2,class1
   4.9,3.0,1.4,0.2,class1
   4.7,3.2,1.3,0.2,class2
   4.6,3.1,1.5,0.2,class1
   5.0,3.6,1.4,0.2,class2
   5.4,3.9,1.7,0.4,class2
   4.6,3.4,1.4,0.3,class2
   5.0,3.4,1.5,0.2,class1

…

L’utilisation de Weka est simple. Tout peut être fait dans l’interface graphique incluse. Lorsque vous lancez Weka vous avez le choix entre quatre modes d’utilisations. Utiliser le mode explorer  pour lancer l’interface graphique.

Dans l’interface de l’explorer vous allez utiliser deux onglets. L’onglet « preprocess » et l’onglet « classify ».

L’onglet « preprocess » est utilisé pour ouvrir votre fichier .arff. Vous pouvez aussi utiliser des filtres si vos données ne sont pas dans le bon format pour votre algorithme. Cela n’est habituellement pas nécessaire.

Ensuite cliquez sur l’onglet « classify ». (photo ci-dessous) C’est dans cet onglet que vous choisissez l’algorithme, ses paramètres et la méthode d’évaluation. Cliquez sur le bouton « Choose » pour choisir l’algorithme.

L’algorithme d’arbre de décision se trouve dans : /classifiers/trees/J48
L’algorithme naive bayes se trouve dans : /classifiers/bayes/ NaiveBayes
L’algorithme IBk se trouve dans : /classifiers/lazy/IBk
L’algorithme JRip se trouve dans : /classifiers/rules/JRip

Choisissez la méthode d’évaluation 10 fold-crossvalidation dans la section « test options » qui se trouve à gauche (voir ci-dessous) et cliquez sur le bouton « Start ». Les résultats devraient éventuellement apparaître a droite.
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