17 Novembre:
· Eric Voisine: Apprentissage en IA
· Bartosz Bober : Robotique

21 Novembre :
· Marc-André Minguy : IA des jeux sur PC « FPS » (« First Person Shooter »)

· Haïfa Maamar : Algorithmes génétiques ou bien IA et Médecine

· Pranav Singh : Sera décidé plus tard

· Frédéric Curt : Système Multiagent : tri chez les fourmis

24 Novembre :

· David Tonda : ZOQ.net : réseau de neurones ou IA appliquée aux statistiques

· Imed Ridene : Les réseaux neurones

· Mélanie Labrèche : Vie artificielle

· Shawn Turcotte : IA dans les jeux

28 Novembre :

· Sylvain Guimond : Sera décidé plus tard

· Jean Gervais : Comment l’IA est perçue dans les médias, comment cette perception diffère de la réalité, et quelles sont les conséquences prévues.

· Pascal Guitard-Péloquin : IA et Philosophie : Qu’est-ce que l’intelligence ? Une machine peut-elle être intelligente ?

· Jean-Philippe Daigle : Les algorithmes génétiques, une introduction

1er Decembre :

· François Dickey : IA dans la reconnaissance d’images

· David Haddad : Outils en Apprentissage de Machine ou Intelligence Artificielle et Théorie du jeu

· Bisrat Alemayehou : Applications diverses de l’IA en robotique, évolution
· Patrick Charron : IA dans les jeux vidéos ( Pas encore décidé sur le jeu

