CSI 2531 Gestion de Fichiers

Hiver 2006, Université d’ Ottawa

Devoir # 2 (100 points, poids 10%)
Programme 1 —  à rendre: Vendredi le 10 Mars à 17h00 (sur webCT)
Programme 2 —  à rendre: Lundi le 17 Mars à 17h00 (sur webCT)

Les deux programmes utilisent un fichier de données sur des étudiants, dont le format est décrit et illustré ci-dessous : 

 Nom_de_Famille;Prénom;Numéro_d’Étudiant;Unité;Courriel.
Par exemple, regardez le fichier toyexample.txt, ci-dessous:

Moura;Lucia Rosana;9871111;School of Management;LMOUR088@UOTTAWA.CA


Japkowicz;Nathalie;2925482;Faculty of Engineering;NAT@SITE.UOTTAWA.CA


Moura;Paulo;7657657;Faculty of Music;PMOUR706@UOTTAWA.CA

Ce fichier est composé d’enregistrements à taille variable contenant des champs à taille variable. Les champs sont séparés par le caractère « ; » et les enregistrements sont séparés par le caractère indiquant un « newline ». Veuillez noter qu’il n’y a pas de « ; » après le dernier champ.

Vous pouvez vous familiariser avec le format du fichier en inspectant le fichier d’entrée que nous avons mis à votre disposition.

Programme 1: Construction d’un index primaire pour fichier d’étudiants (50 points) 
Dans cette partie, nous vous demandons d’écrire un programme qui construira un indexe primaire pour le fichier donné. Veuillez utiliser le numéro d’étudiant comme clé primaire. Le programme effectuera, ensuite, une séquence de recherches par clé primaire, et affichera les enregistrements correspondants à chacune de ces clés Attendez vous à ce que certaines recherches visent des numéros d’étudiants inexistants. Des spécifications et détails sont donnés ci-dessous. 
 Implantation de l’indexe primaire dans un index simple sauvegardé dans un fichier

On suppose que l’indexe est trop grand pour pouvoir résider dans un tableau en mémoire primaire. Donc, on organise cet indexe en un fichier à enregistrements et champs à taille fixe : Le numéro d’étudiant (clé primaire) contient 7 octets (7 caractères) et le champs de référence (le byte offset (addresse relative) de l’enregistrement dans le fichier de données) contient 4 octets (1 « long int »). Les enregistrements ne sont pas séparés par des caractères « newline ». Donc la taille de chaque enregistrement est exactement de 11 octets. Rappel : dans un indexe simple, les clés (numéro d’étudiant dans notre cas) apparaissent dans le fichier en ordre croissant, Par exemple, le fichier indexe toyexampleSNindex.txt est affiché ci-dessous :


2925482xxxx7657657yyyy9871111zzzz
xxxx correspond au nombre 68, yyyy correspond au nombre 138 et zzzz correspond au nombre 0. Ces nombres sont écrit en notation binaire et utilisent 4 octets chacun. Veuillez noter que les numéros d’étudiants apparaissent en ordre croissant.

Construction de l’indexe par additions successives dans un fichier indexe vide

Vous devez créer une méthode appelée Addition qui performe une addition à l’indexe. Veuillez ensuite utiliser les étapes suivantes pour construire votre indexe :  

1. Créer un fichier indexe vide
2. Pour chaque enregistrement dans le fichier de données, lire l’enregistrement de données et insérer son numéro d’étudiant et son ByteOffset (adresse relative) dans l’indexe primaire en appelant la méthode Addition.

Traitement d’une séquence de recherches par numéro d’étudiant spécifiées dans un fichier

Un fichier d’entrée sera utilisé pour spécifier les recherches à effectuer. Ce fichier inclura une liste de numéros d’étudiants séparés par des « newlines ». Pour chacun de ces numéros d’étudiants, vous devrez effectuer une recherche binaire dans le fichier d’indexe primaire, retourner le champs de référence correspondant, utiliser cette référence pour localiser l’enregistrement correspondant à ce numéro d’étudiant dans le fichier de données, et afficher à l’écran le contenu de l’enregistrement (dans le format dans lequel il est sauvegardé). Si la recherche binaire pour ce numéro d’étudiant n’a pas abouti, Veuillez afficher: “RECORD NOT FOUND !”. Un exemple de fichier de recherche est donné ci-dessous sous le nom de toysearches.txt et l’affichage obtenu est indiqué sous la description du fichier 
---- toysearches.txt:-----

2925482

7676767

9871111

2925000

----- output -----------

Japkowicz;Nathalie;2925482;Faculty of Engineering;NAT@SITE.UOTTAWA.CA

RECORD NOT FOUND!

Moura;Lucia Rosana;9871111;School of Management;LMOUR088@UOTTAWA.CA

RECORD NOT FOUND!

------------------------

Entrée du Programme
Vous demanderez à l’utilisateur le nom des trois fichiers suivants: le fichier de données, le fichier de recherche, le fichier d’indexe simple. 
Programme 2: Indexe secondaire implanté par listes inversées (50 points) 

Dans cette partie, on vous demande d’étendre le Programme 1 en ajoutant un indexe secondaire par nom de famille. Cet indexe secondaire est un fichier organisé sous la forme de « liste inversée ». Veuillez consulter vos notes de classe ainsi que le manuel de cours pour plus d’amples détails sur la manière dont les listes inversées sont organisées. 
Votre programme commencera par construire les fichiers de l’indexe primaire et de l’indexe secondaire, à l’aide d’une séquence d’insertions à chaque fichier d’indexe. Ensuite, votre programme traitera une série de recherches qui seront par clés primaires ou secondaires.

Composition de l’Indexe Secondaire : Fichier de clés secondaires et fichier de listes inversées
Le fichier de clés secondaires contient des enregistrements de taille 24 octets contenant deux champs: Le nom de famille (20 caractères) et le début de la liste inversée (7 caractères). Le fichier de listes inversées contient des enregistrements de taille 11 octets, contenant deux champs : le numéro d’étudiant et l’adresse relative de élément suivant dans la liste inversée (4 octets).

Traitement d’une séquence de recherches par numéro d’étudiant ou nom de famille

Le fichier d’entrée qui spécifie les recherches inclura une lettre indiquant le type de recherche (S pour étudiant (Student)  et L pour nom de famille (Lastname)), suivi de la clé cherchée. Un exemple d’un tel fichier, toymixesearches.txt, et la sortie du programme qui devra être affichée sont présentés ci-dessous : 
---- toymixsearches.txt:-----

S2925482

S7676767

LMoura

S9871111

----- output -----------

Japkowicz;Nathalie;2925482;Faculty of Engineering;NAT@SITE.UOTTAWA.CA

RECORD NOT FOUND!

Moura;Paulo;7657657;Faculty of Music;PMOUR706@UOTTAWA.CA

Moura;Lucia Rosana;9871111;School of Management;LMOUR088@UOTTAWA.CA

Moura;Lucia Rosana;9871111;School of Management;LMOUR088@UOTTAWA.CA

------------------------

Entrée du Programme
Vous demanderez à l’utilisateur les noms de fichiers suivants: fichier de données, fichier de recherche, fichier d’indexe primaire, fichier d’index secondaire, fichier de listes inversées.
NOTE IMPORTANTE
Puisque la date de remise du programme 2 suit la date de remise du programme 1, nous vous permettons d’utiliser la solution du programme 1 qui vous sera remise après le 10 Mars dans la deuxième partie. Vous n’êtes pas obligés d’utiliser cette solution, mais cela pourrait vous aider au cas où votre solution à la première partie du devoir ne marche pas correctement.

Que rendre et comment rendre votre devoir ? 
En rendant ce devoir, vous reconnaissez automatiquement votre compréhension de notre loi sur le plagiat et la collaboration. 
TOUT FICHIER DOIT CONTENIR UNE ENTÊTE INDICANT le nom de l’étudiant, le numéro d’étudiant, et le numéro de cours (csi2531). Les consigne sur le style et les commentaires données dans l’énoncé du Devoir # 1 doivent également être suivies pour ce devoir. Puisque vous écrirez de plus longs programmes, il est très important de faire attention à ce que votre programme soit bien structuré et à ce que vous ayez créé des classes séparées pour chaque tâche spécifique. (En d’autres termes, assurez vous que votre programme soit bien modulaire). 
Programme 1: à rendre le 3 Mars à 17h00

Veuillez créer un répertoire appelé a2partie1 contenant les fichiers source pour le Programme # 1 (Veuillez inclure tous les fichiers .cpp et .h que vous aurez créé). Comprimez (en utilisant la commande zip) le répertoire a2partie1 et soumettez le fichier comprimé dans la section 

Devoir 2 – Partie 1 sur WebCT (Ne soumettre qu’un seul fichier).

Programme 2 : à render le 13 Mars à 17h00

Suivre les mêmes instructions que ci-dessus pour le fichier a2partie2.
