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Exigences fonctionnelles
1. Utilisateur

1.1. Un utilisateur est identifié par un pseudonyme unique

1.2. le pseudonyme est une chaîne de caractères de longueur quelconque

1.3. L’utilisateur s‘identifie au système en dominat son pseudo et un mot de passe

1.4. Pour être inscrit au système, l’utilisateur doit spécifier son nom et prénom ainsi que proposer un pseudo

1.5. lorsque l’utilisateur envoie un message, son pseudo sera utilisé afin d’identifier l’envoyeur du message

1.6. Chaque utilisateur est associé à une liste de pseudo (ses amis) auxquels il désire que ses messages soient envoyés
1.7. La liste des utilisateurs connectés est disponible pour chaque utilisateur

2. Message

2.1. Un message comprend un titre. Le pseudo de l’envoyeur, la date d’envoi (jour, mois, année, heure, min et s. )
2.2. Par défaut, un message est envoyé à tous les amis de l’envoyeur

2.3. Si le destinataire d’un message est connecté au moment de l’envoi. Celui-ci reçoit le message immédiatement
2.4. Si le destinataire n’est pas connecte, ce message sera envoyé lors de la prochaine session

2.5. Les messages à être envoyés sont conservés dynamiquement au serveur jusqu'à ce qu’il ait été transmis à tous les destinataires
2.6. lors de l’envoi d’un message, un utilisateur peut aussi spécifier d’autres pseudos autres que ses amis ont qui il désire envoyer son message.

2.7. Un message est par défaut persistant (voir 2.4),  il est toutefois possible d’envoyer un message non-persistant (dans ce cas seul 2.3 s’applique).

3. Type de message

3.1. Message textuel 
3.1.1. messages textuels contiennent une chaîne de caractère de longueur  arbitraire
3.1.2. cette chaîne est entrée par l’utilisteur envoyeur
3.1.3. lorsque reçu la chaîne et affiché à l’écran
4. Chambre Privée 
4.1. Les Chambres
4.1.1. Une chambre privée est créée par un utilisateur (voir section 1)

4.1.2. Une chambre doit être identifiée par un nom

4.1.3. Le nom de la chambre est une chaîne de caractères

4.1.4. Une chambre a une liste de pseudos présents dans la chambre,  celle-ci est disponible à tous les utilisateurs de la chambre.

4.1.5. La chambre permet d’envoyer des messages à tous les utilisateurs qui sont dans la chambre.

4.1.6. Les utilisateurs peuvent entrer et sortir de la chambre (voir section 4.3)

4.2. Création d’une chambre privée
4.2.1. Un utilisateur peut crée une chambre privée

4.2.2. Le créateur de la chambre doit spécifier un nom pour la chambre

4.2.3. Lors de la création de la chambre, un message est envoyé à tous les utilisateurs connectés que cette chambre a été crée (incluant le nom de la chambre)

4.2.4. Le pseudo du créateur est ajouté à la liste d’utilisateur retrouvés dans la  chambre automatiquement.  Ceci implique, que la liste de pseudo d’une chambre ne peut pas être vide.

4.3. Entrer/Sortir d’une chambre privée
4.3.1. Un utilisateur peut entrer dans une chambre privée déjà crée

4.3.2. La liste de pseudo des utilisateurs qui se retrouvent dans la chambre devient disponible aux nouveaux utilisateurs qui entre dans la chambre

4.3.3. Un utilisateur doit avoir l’option de sortir de la chambre

4.3.4. Le pseudo d’un utilisateur est enlevé de la liste de la chambre lorsqu’il sort de la chambre

4.3.5. Un message indique l’entrée et la sortie d’un utilisateur

4.3.6. Une chambre privée est détruite lorsqu’il y a zéro utilisateur dans la chambre.
